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SLOZI BUBAMARE
PO VELICINI

CIL] AKTIVNOSTT:

Ovom aktivnosScu razvijamo finu
motoriku Sake, vizualnu
percepciju, probudujemo djecju
znatiZelju za matematikom i
razvijamo predmatematicke
vjestine.




OPIS AKTIVNOSTI:

POTREBAN MATERIJAL:

Izrezati 5 ili viSe kvadrata (kartica). Na svakoj

kartici nacrtati bubamaru razlicite velicCine.

» Skare i flomasteri Pomijesati kartice s bubamarama i posloziti ih
od najmanje do najvece i obratno.

» Papir ili karton




ZBRAJANJE
TOCKICA NA
BUBAMARI

CIL] AKTIVNOSTT:

Ova aktivnost omogucava djetetu da
prepoznaje broj na kocki, broji
naglas i po mogucnosti zbraja.
Probudujemo djeCju znatiZelju za
matematikom. Razvijamo finu
motoriku Sake i predmatematicke
vjeStine.




Potreban material:
* Bijeli, crveni i crni papir
 Skare, ljepilo

* Olovka/flomaster




Opis aktivnosti:

Od kolaz papira izrezati bubamaru i 12
crnih toCkica. ToCkice ne treba lijepiti na
bubamaru. Njih treba staviti sa strane.
Pripremiti 1 ili 2 kockice (ovisi o uzrastu
djeteta). Broj koji dobije oznacava broj
toCkica na bubamari koje Ce dijete
postaviti, npr. na kocKici je broj 5 pa ce
postaviti 5 toCkica.

Ako Zelite otezati igru, dijete baca dvije
kockice. Broj koji dobije na jednoj kockici
oznacava broj toCkica na jednom
bubamarinom Kkrilu, npr. 5 tockica. Broj
koji dobije na drugoj kockici oznacava
broj tockica na drugom Kkrilu, npr. 3
tockice. Dijete zbraja tockice i na papiru
zapisuje rezultat, npr. 5+3=8. Takoder,
moZete pitati dijete na kojem krilu ima
viSe tocKica, tj. dali je veci broj 5 ili 3.




Bubamara na listu

Cilj aktivnosti:

e Ovom aktivnoscu djetetu
priblizavamo svijet boja,
potiCemo ga na imenovanje
boja te razvijamo vizualnu
percepciju i finu motoriku




Potreban materijal: Opis aktivnosti:

* Bijeli papir, flomasteri u boji Na bijeli papir nacrtati listove u istoj
. _ X boji kao Sto su Cepovi. Na Cepove
Cepovi u boji nacrtati bubamare. Uparivati listove

s Cepovima iste boje




